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1. SUUNTO G6:N KAYTON ALOITUS

Tama kayttdohje opastaa sinua Suunto G6 -golfrannetietokoneen kaikkien ominai-
suuksien kaytossa.

1.1. SUUNTO G6:EEN TUTUSTUMINEN
Alla olevassa kuvassa esitetdan Suunto G6:n painikkeet:

SELECT

BACK/ALT




Tilat ja valikot
Suunto G6:ssa on viisi tilaa eri ominaisuuksille:

.

TIME: kello, paivamaara, ajanottokello ja halytykset, yleisasetusten muuttami-
nen

GAME: Suunto G6:n kayttd tuloskorttina pelin aikana

PRACTICE: lyontitietojen katselu ja lyontitekniikan parantaminen

TEST: lyontien toistettavuuden testaus

MEMORY: tallennetut pelit, harjoitukset, testit, pelihistoria ja peliasetusten muut-
taminen

1. Siirry haluttuun tilaan UP/DOWN-painikkeilla.

2. Kun tila on aktiivinen, voit painamalla ENTER-painiketta joko avata valikon (TIME,
MEMORY) tai kaynnistaa valitun toiminnon kuten uuden pelin tai harjoituksen.

3. Liiku valikossa UP/DOWN-painikkeilla ja valitse valikkotoiminto painamalla
ENTER-painiketta.
l‘:;} VINKKI: Paaset valikossa taaksepain painamalla BACK/ALT-painiketta.

Painallus ja pitka painallus

SELECT-, BACK/ALT- ja ENTER-painikkeet suorittavat eri toimintoja painalluksen
kestosta riippuen. Pitk& painallus tarkoittaa, etté painiketta painetaan yli kaksi sekun-
tia. Tassa ohjeessa kerrotaan, milloin pitk& painallus on tarpeen.



Nappéainlukko

Nappainlukkoa voit kayttad Time-tilassa. Nappainten lukitseminen ja lukituksen pois-
taminen:

1. Paina ENTER-painiketta.

2. Paina SELECT-painiketta kahden sekunnin kuluessa.

Kun nappainlukko on paalla, naytolla nakyy symboli @ .



1.2. SUUNTO G6:N ALKUASETUKSET

Suunto G6:n kayttddnotto on helppoa: sinun tarvit-

see vain asettaa paivamaara ja aika.

1. Kun Suunto G6 nayttéa aikaa, avaa valikko pai-
namalla ENTER-painiketta.

2. Valitse valikosta Time-toiminto UP/DOWN-pai-
nikkeiden avulla.

3. Valitse korostettu toiminto painamalla ENTER-
painiketta.

4. Valitse uudestaan Time ja paina ENTER-paini-
ketta.

5. Aseta taydet tunnit painamalla UP/DOWN-pai-
nikkeita.

6. Hyvaksy asetus painamalla ENTER-painiketta
ja siirry eteenpain.

7.Kun olet asettanut ajan, paina ENTER-paini-
ketta pitkaan.

8. Suunto G6 on nyt kayttévalmis.

Heti kayttoonoton jalkeen on hyva kayttdad muu-

tama minuutti pelaaja- ja kenttatietojen rannetieto-

koneeseen syodttdmiseen seka yleisten asetusten

muuttamiseen omia mieltymyksid vastaavaksi.

Katso lisatietoja tdaman kayttdohjeen seuraavista

kappaleista.




1.3. SUUNTO G6:N PITAMINEN RANTEESSA
Suunto G6 mittaa lyontisuorituksesi. Ota seuraavat seikat huomioon, jotta mittaus
olisi mahdollisimman tarkka:

* jos olet oikeakatinen pelaaja, pida Suunto G6:tta vasemmassa ranteessa

* jos olet vasenkatinen pelaaja, pida Suunto G6:tta oikeassa ranteessa

» s3ada hihna sopivan tiukalle: ei liian kirealle, muttei liian 16yséallekdan

* varmista, ettd nayttd on yldspain



2. LYONTIEN PARANTAMINEN (PRACTICE-TILA)

Suunto G6:n avulla voit parantaa lyontejasi, kun esimerkiksi opettelet uutta tai kehitat
vanhaa lyontitekniikkaasi. Suunto G6 analysoi lydntiesi toistettavuuden ja antaa tie-
toja, joiden avulla pystyt parantamaan lyontisi tiettyja osa-alueita.

Lyontitiedot

Suunto G6 antaa seuraavat lyontitiedot:

TEMPO (T): llmaisee lyénnin keston (sekun-
teina), mitattuna mailan liikkeelle 1ahddsta osu-
maan.

RYTMI (R): ilmaisee keston swingin ylaasennosta
osumaan (downswing) tempoon verrattuna. Jos
rytmisi on esimerkiksi 20%, downswing kestaa
viidesosan temposta. Voit my6s katsoa rytmin
sekunteina (s/s) prosenttien sijaan.

PITUUS (L): limaisee mailan taakseviennin
(backswing) pituuden (asteina).

NOPEUS (S): limaisee mailan paan lasketun
nopeuden (joko kilometreina tai maileina tun-
nissa). Nopeus suhteutetaan valittuun mailaan.
Jollei mailaa ole valittu, nopeus lasketaan kuin
valittu maila olisi draiveri.

BACK/ALT-painiketta, kun lyontitiedot ovat naytolla. Rytminaytdssa esitetdan

l:;} VINKKI: Voit siirtyd perusnakyman ja rytmimakyman valilld painamalla
seka back- ettd downswingin tarkka kesto.

9



2.1. HARJOITUKSEN ALOITUS

1. Aloita uusi harjoitus Practice-tilassa.

2.Jos haluat myéhemmin katsella tietyn mailan lyontitilastoja, valitse maila UP/
DOWN-painikkeita painamalla. Mikdan maila ei ole oletusarvoisesti valittuna. Voit
myds vaihtaa mailaa harjoituksen aikana. Voit katsella tietoja Suunto G6:n naytolta
tai Suunto Golf Manager -ohjelmistolla.

3. Aloita harjoittelu. Lydntitiedot esitetddn automaattisesti jokaisen lyonnin jélkeen.

VINKKI: Paina SELECT-painiketta ja merkkaa erityisen hyva tai epaonnistu-
Q nut lyonti (jos esimerkiksi hairiinnyit lydnnin aikana) valitsemalla Good (hyva)

tai Bad (huono). Huonoiksi merkattuja lydnteja ei lasketa mukaan harjoitusyh-
teenvetoon. Voit analysoida lyonteja lisda Suunto Golf Manager -ohjelmistolla. Poista
lyénnin Good/Bad-merkinta valitsemalla Erase.

VINKKI: Jos painat ENTER-painiketta harjoituksen aikana, néaet kellonajan,
Q lyéntimaaran seka harjoitukseen kuluneen ajan.

2.2. HARJOITUKSEN PAATTAMINEN

Voit paattaa harjoituksen milloin vain.

1. Paina SELECT-painiketta ja valitse Quit.

2. Odota, kunnes harjoitusyhteenvedon tiedot on analysoitu.
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Harjoitusyhteenveto

Selaa harjoitusyhteenvetoa eteenpain painamalla UP-painiketta ja taaksepain paina-

malla DOWN-painiketta. Naytolle iimestyvat seuraavat tiedot:

» Strokes/Duration: harjoituksen yksityiskohtaiset tiedot, siséltden keston ja lyonti-
maaran.

« Variation: nayttaa, kuinka paljon tietty parametri vaihtelee. Jos prosentti on alhai-
nen, lydntitekniikkasi on toistettavissa silté osin.

* Average: nayttda jokaisen parametrin keskiarvon.

» Deviation tempo/rhythm/back swing/speed: nayttdad keskiarvot, enimmais- ja
vahimmaisarvot seka suurimman ja pienimman poikkeaman keskivertosuoritukses-
tasi.

+ Swing number: yksittaisten lyontien tiedot.

Yhteenvetotiedoista ndet, mita lydntisi osa-alueita sinun pitda kehittda. Jos esimer-

kiksi tempon vaihteluprosentti on merkittavasti korkeampi kuin muiden parametrien,

sinun tulisi keskittyad sen parantamiseen.
VINKKI: Tassa vaiheessa voit muuttaa yksittdisen lyonnin GOOD/BAD-mer-

I‘:;} kintda. Lyontitiedot analysoidaan uudelleen heti muutoksen jalkeen.

Harjoituskerran tiedot tallennetaan Suunto G6 -rannetietokoneeseen. Pystyt myo6-
hemmin katselemaan harjoitustietoja Memory-tilan Stats-valikossa. Voit myds poistaa
harjoituskertoja Suunto G6:n muistista.



3. SUUNTO G6:N KAYTTO PELIN AIKANA (GAME-TILA)

Aner Golf

Farft

Shroke

3.1. PELAAMINEN
Pelin aloittaminen

Suunto G6 mahdollistaa omien ja vastustajasi
lyontien ja pisteiden laskun golfkierroksen aikana.
Voit myds tarkistaa johtajan kaikissa pelivai-
heissa.

Voit my0s tallentaa tilastotietoja, kuten vaylaosu-
mat tai rangaistukset, joita voit myéhemmin tutkia
osana pelihistoriaasi.

Pelityyppeja on nelja: Scratch (tasoitukseton peli),
Stroke (tasoituksellinen lydntipeli), Stableford (pis-
tebogey) ja Match (reikapeli). Ennen pelin aloitta-
mista sinun on valittava pelityyppi ja kentta.
Kentan valinta on valttamatdnta, jotta tuloksesi
voidaan sovittaa tasoituksesi mukaiseksi. Jos
pelityyppina on Scratch, kenttaa ei tarvitse valita.

1. Paina Game-tilassa BACK/ALT-painiketta ja valitse pelityyppi.

2. Valitse kenttéd painamalla SELECT-painiketta.

3. Aloita uusi peli painamalla ENTER-painiketta.

4. Maarita pelaajien lukumaara UP/DOWN-painikkeilla.

5. Syéta kaikille pelaajille tasoitus (Course HCP/slope) ja hyvaksy arvot painamalla
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ENTER-painiketta. Oletusarvona on oma kentén pelitasoituksesi, joka perustuu

tarkkaan tasoitukseesi. Scratch-pelissa et tarvitse tasoitusta.

6. Valitse aloitusreika.

Kierroksen aikana

Oman vuorosi aikana:

1. Tallenna tarvittaessa pelitilastot.

2. Sy6ta kokonaislyontimaara ja putit jokaiselle
reidlle (katso myo6s Eri pelityyppien pelaami-
nen).

3. Maaritd  vastustajan pistetilanne. Paina
ENTER-painiketta ja jatka seuraavalle reialle.
Paaset valinnoissa taaksepain painamalla BACK/

ALT-painiketta.

Pelitilastojen tallentaminen
Voit tallentaa kierroksen aikana pelitilastot ja ran-
gaistukset.
1. Paina SELECT-painiketta, kun syétat tulosta.
2. Valitse tallennettava ominaisuus ja paina
ENTER-painiketta
» Fairway (vaylaosuma)
* Up/Down
» Sandsave
* Bunker (hiekkaeste)
« Penalty (rangaistus)




Rangaistusten osalta vaihtoehtoina ovat:
» Water (vesieste)
» Out (ulkona)
» Drop (droppi)
* Rule violation (sdantérikkomus)
HUOM! Suunto G6 ei tallenna rangaistuksia automaattisesti lopputulokseen.
Ylimaaraiset lydnnit on lisattéava lopputulokseen kasin.
Voit tarkastella rangaistuksia Suunto Golf Manager -ohjelmistolla.
Tilastotietojen poistaminen
Jos haluat poistaa tilastotietoja, paina SELECT-painiketta ja valitse Erase. Suunto G6
nayttda luettelon kaikista reidlle tallennetuista tiedoista. Valitse poistettava tieto ja
paina ENTER-painiketta.
Pelin tai reién lopettaminen
Voit lopettaa pelin milloin tahansa. Paina vain SELECT-painiketta ja valitse Quit
game. Yksittédisen reidn voit lopettaa valitsemalla kokonaislyonneiksi --. Vahvista
reian lopettaminen painamalla ENTER-painiketta.
Lyontitietojen katselu pelin aikana
Voit katsella pelin aikana lyontitietoja (tempo, rytmi, backswingin pituus ja nopeus).
Suunto G6 laskee lydntitiedot olettaen, etta kaytat swingissa draiveria.
HUOM! Tama valinta on tehtdva ennen pelin aloittamista.
Q Huomaa myds, ettd G6 mittaa vain varsinaisia swingeja, putteja ei mitata.
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1. Valitse Memory-tilassa Swing log.
2. Valitse, miten lydntitiedot esitetaan:
* ALL: esitetdan kaikille lydnneille
* OPENINGS: esitetdan vain avauslyoénneille
* MANUAL: lyontitiedot esitetdan yksittaiselle lydnnille painamalla pitkdan BACK/
ALT-painiketta ennen lyontia.
Kun lokitiedosto on aktivoitu, naet pelin aikana valittujen lydntien lyontitiedot ja nay-
télla on teksti LOG.
VINKKI: Voit katsella senhetkisen reién tietoja pelin aikana painamalla BACK-
painiketta. Jos lyontiloki on aktiivinen, naet BACK-painikkeen painamisen jal-
keen ensin viimeisimman lydnnin tiedot.

3.2. ERIPELITYYPPIEN PELAAMINEN

Scratch

Scratch (tasoitukseton peli) on ammattilaisten pelityyppi - siind ei ole tasoituksia,
joten tulos on helppo laskea. Peli ei mydskaan vaadi yksityiskohtaista tietoa ken-
tasta eikéa laske tulosta tasoituksen mukaan.

Mé&arita kierroksen aikana omat ja vastustajasi kokonaislyontimaarat sekd omat put-
tisi. Lyontimaaran syottamisen jalkeen Suunto G6 esittda senhetkisen tuloksen (lyon-
tien kokonaismaaran). Pelin jalkeen Suunto G6 esittda lopputuloksen. Voit myds
katsella koko pelin yksityiskohtaisia tilastotietoja.



Stroke

¢ Bogey: par +1
* D bogey: par +2
* Tbogey: par +3

Stroke (lyontipeli) on kova ja anteeksiantamaton
pelimuoto, joka huomioi tasoitukset. Se on todelli-
nen taitokoe, silla jokainen lyonti ratkaisee, etka
voi nostaa palloa ja siirtyd seuraavalle reidlle tai
luottaa joukkueesi jasenten apuun.

Maarita kierroksen aikana ensin puttien maara ja
sitten lyontien kokonaismaara (oletusarvoisesti
reian par). Suunto G6 esittaa reian jalkeen kumu-
latiivisen tuloksen verrattuna kumulatiiviseen
kokonaispariin.

Jos pelaat yksin, tulos esitetadn reian jalkeen
seuraavasti:

*Hole in 1

*Albatr: par -3

*Eagle: par -2

*Birdie: par -1

*Par

Pelin jalkeen Suunto G6 esittaa lopputuloksen ja voit katsella pelin tuloksia yksityis-

kohtaisesti.
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Stableford

Stableford (pistebogey) on suosittu pelimuoto,
jossa yksittainen pelaaja voi hyédyntéa vahvuuk-
siaan, mutta toisaalta antaa vaikealla reidlla mah-
dollisuuden nostaa pallo ja siirtyd seuraavalle
reidlle. Tama voi nopeuttaa kierrosta ja estaa tur-
hautumista, jollet ole hyva pelaaja.

Suunto G6 nayttaa jokaisen reian jalkeen kymme-
nen sekunnin ajan senhetkisen pelitilanteen
kumulatiivisina pisteind ja jatkaa sitten seuraa-
valle reiélle.

Pelin jalkeen Suunto G6 esittaa tulokset ja peliti-
lastot.




Match

Match (reikapeli) on kahden pelaajan kilpailu,
jossa on tarkoituksena voittaa yksittaisia reikia.
Match huomioi my6s tasoituksen. Jos esimerkiksi
sinulla ja vastustajallasi on sama tasoitus ja tulok-
sesi on 4 lyontia reidlla 1 ja vastustajasi tulos on
5, sin& voitat kyseisen reian.

Reian jalkeen Suunto G6 ehdottaa reian voittajaa
ja pyytda sinua vahvistamaan voittajan. Reian
voittajan vahvistamisen jalkeen Suunto G6 nayt-
taa senhetkisen pelitilanteen.

3.3. PELIN HISTORIATIETOJEN KATSELU
Suunto G6:een on tallennettu pelin tilasto- ja his-
toriatiedot. Nain naet pelin tilastotiedot:

1. Valitse Memory-tilassa Stats.

2. Valitse Games.

3. Valitse UP/DOWN-painikkeita painamalla peli ja paina ENTER-painiketta.
4. Nyt voit joko katsella pelin tilastotietoja tai poistaa pelin muistista.
Voit katsella kaikkien pelitietojen kumulatiivisia historiatietoja valitsemalla Stats-vali-

kosta History.
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VINKKI: Jos esimerkiksi olet [ahdossa lomamatkalle ja haluat myéhemmin
nahda, kuinka paljon ja miten pelasit lomasi aikana, voit tyhjatd kumulatiiviset
historiatiedot ennen matkaa.



4. LYONTIEN TOISTETTAVUUDEN TESTAAMINEN (TEST-TILA)

Voit kayttaad Suunto G6 -rannetietokonettasi testataksesi ja seurataksesi lyontiesi tois-
tettavuutta ja sen kehittymista. Testi koostuu ennalta maaratysta maarasta lyonteja
tietyllda mailalla ja antaa sinulle tuloksena tilastollisesti vertailukelpoisen toistettavuus-
luvun.

Alhainen toistettavuusluku tarkoittaa, etta pystyt toistamaan samanlaisia lyonteja tark-
kaan ja etta tekniikkasi on vankalla pohjalla.

4.1. TESTIN ALOITTAMINEN

1. Aloita uusi testi Test-tilassa.

2. Valitse testissa kaytettava maila.
Suunto G6 nayttaa, kuinka monta lyontia sinulla on jaljella.

3. Lyo.
Lyontitiedot esitetddn automaattisesti lyonnin jalkeen. Katso kappaleesta Swingin
kehittdminen mitattujen lyontitietojen kuvaukset.

4. Toista, kunnes olet lydnyt kaikki lydnnit. Testin suorittamisessa ei ole aikarajaa.

5. Testin tulokset esitetdan, kun kaikki lyénnit on lyoty.

VINKKI: Jos painat testin aikana lyhyesti ENTER-painiketta, ndet kellonajan,
I‘:;} ly6tyjen lydntien maaran seka testiin kuluneen ajan.

Voit lopettaa testin painamalla SELECT-painiketta ja valitsemalla joko Quit tai Restart.

4.2. TESTITULOSTEN ANALYSOINTI
Testin suorittamisen jalkeen Suunto G6 nayttda yhdistetyt testitulokset. Voit selata
tuloksia UP/DOWN-painikkeilla.
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+ Consistency index (toistettavuusluku) ilmaisee jarjestelmalliseti toistettujen,
samanlaisten lydntiesi kokonaistarkkuuden.

« Variation on prosenttiluku, joka nayttéda, kuinka paljon tietyssa lyontisi osa-alu-
eessa on vaihtelua. Jos arvo on alhainen, lydntitekniikkasi on siltéd osin kunnossa.

« Best test ilmaisee testissa kaytetylla mailalla saavuttamasi parhaan tuloksen.

Jos haluat parantaa toistettavuuslukuasi, katso vaihtelutuloksia. Sinun tulisi keskittaa

kehityspyrkimykset osa-alueelle, jolla vaihtelu on suurinta.

Testitilastojen katselu

Testitiedot tallennetaan Suunto G6 -rannetietokoneeseen. Pystyt mydohemmin katse-

lemaan testitietoja Memory-tilan Stats-valikossa. Voit myds poistaa testikertoja

Suunto G6:n muistista.
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5. SUUNTO G6:N MUKAUTTAMINEN

5.1. OLETUSASETUKSET

Suunto G6:ssa on oletusarvoisesti seuraavat asetukset:

* Yksi ennalta maaritelty kenttd (Amer Sports Country Club)

* Yksi pelattu kierros Amer Sports Country Clubilla (pelin tilastot ndkyvat pelin ajan-
kohdan, 12:00/01.05, alla)

» Lyontipeli (Stroke) oletuspelityyppind

» Kolme esiasetettua vastustajaa/pelaajaa

Q HUOM! Voit muokata pelaajatietoja my6s Suunto Golf Manager -ohjelmistolla.

5.2. ASETUSTEN MUUTTAMINEN

Voit muuttaa monia Suunto G6:n asetuksia vastaamaan omia mieltymyksiasi.

1. Avaa valikko painamalla ENTER-painketta Time-tilassa.

2. Valitse muutettava asetus UP/DOWN-painikkeilla.

3. Muuta arvo painamalla ENTER-painiketta.

Voit muuttaa seuraavia asetuksia:

Alarm: Voit asettaa halytyksen muistuttamaan tarkeasta tapahtumasta.

Time: Nayttdd senhetkisen ajan. DUALTIME:n avulla ndet matkustaessasi toisen
aikavybhykkeen ajan.

Date: Nayttaa paivamaaran.
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General:
» Nappain- ja lyontidanet ilmaisevat, ettd painiketta on painettu tai etta lyonti on tal-
lennettu. Huomaa, ettd danet ovat pelattaessa aina automaattisesti pois paalta.
VINKKI: Voit asettaa merkkiaanet paalle/pois paalta painamalla Time-tilassa
Q ENTER-painiketta.

+ lcons: Kun toiminto on valittuna (On), tilan kuvake tulee naytdlle vahaksi aikaa
ennen paavalikon aukeamista.
+ Light: Saataa taustavalon. Vaihtoehtoja on kolme:
» Normal: Taustavalo palaa seitseman sekuntia, kun painat pitkdan SELECT-paini-
ketta tai kun aktivoit halytyksen.
» Night use: Valo syttyy painettaessa mita tahansa nappainta ja palaa seitseman
sekuntia.
» Off: Valo ei syty lainkaan.
Units: Voit maarittda kellonajan ja paivamaaran muodon seka kaytettavat yksikot.
* TIME: 12 tai 24 tunnin nayttoé
» DATE: kk.pp (kuukausi ennen paivaa), pp.kk (paiva ennen kuukautta) tai vain paiva
+ DIST: etaisyys metreina tai jaardeina
+ SPEED: mailan paan nopeus joko maileina tai kilometreina tunnissa
* RHYTHM: rytmi prosentteina tai sekunteina

5.3. KENTAN LUOMINEN

Suunto G6:n muistiin voit tallentaa jopa kymmenen eri kenttaa.
1. Valitse Memory-tilassa Course.

2. Valitse Create.
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3. Kirjoita kentéan nimi UP/DOWN-painikkeilla. Hyvaksy nimi painamalla ENTER-pai-
niketta kaksi kertaa.
4. Anna kentan tuloskortista course rating- ja slope-luvut.
5. Maarita jokaiselle reialle par ja indeksiluku. Valinnaisesti voit halutessasi maarittaa
myds pituuden.
VINKKI: Luo 9-reikdinen kenttéd painamalla ENTER-painiketta pitkdan heti 9.
I‘:;} reian pituuden maarityksen jalkeen.
Kentan nimi nékyy kenttaluettelossa sen jalkeen kun olet luonut kentan. Voit
poistaa kenttia muistista ja muokata kenttatietoja.

5.4. PELAAJATIEDOT
Omien pelaajatietojesi lisaksi voit tallentaa Suunto G6:een enimmilladn yhdeksan eri
vastustajan tiedot. Voit muokata pelaajien nimié ja tasoituksia.
1. Valitse Memory-tilassa Players.
2. Valitse pelaaja, jonka tietoja haluat muokata. “Me” tarkoittaa oletusarvoisesti sinua.
3. Muuta pelaajan nimi:
» Pyyhi kirjain painamalla SELECT-painiketta
» Valitse kirjain painamalla UP/DOWN-painikkeita ja hyvaksy kirjain ENTER-pai-
nikkeella
» Kun olet valmis, hyvéaksy nimi painamalla ENTER-painiketta kahdesti
4. Muuta pelaajan nimikirjaimet ja tasoitus UP/DOWN-painikkeilla.
I‘:;} VINKKI: Voit lisata ja poistaa pelaajia Suunto Golf Manager -ohjelmistolla.
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6. AJANOTTOKELLON KAYTTO JA HALYTYSTEN ASETTAMI-
NEN

Voit kayttad Suunto G6:tta ajanottokellona tai muistuttamaan sinua halytyksella tar-
kedsta tapahtumasta.

6.1. AJANOTTOKELLON KAYTTO
Voit kaynnistda ajanottokellon, kun olet Time-tilassa.
1. Paina BACK/ALT-painiketta muutaman kerran, kunnes alariville iimestyy 0.00,0.
2. Kaynnista ajanottokello painamalla SELECT-painiketta.
VINKKI: Voit katsoa valiajan painamalla SELECT-painiketta. Valiaika sailyy
Q hetken naytolla, minka jalkeen Suunto G6 palaa nayttamaan otettavaa aikaa.

3. Pysayta ajastin painamalla BACK/ALT-painiketta pitkaan.
4. Voit kaynnistaa ajastimen uudelleen painamalla SELECT-painiketta.
I‘:;} HUOM! Nollaa ajanotto painamalla BACK/ALT-painiketta pitkaan.

6.2. HALYTYKSEN ASETTAMINEN
Voit asettaa halytyksen muistuttamaan tarkeasta tapahtumasta. Kun halytys on ase-

tettu, naytdn oikeassa alanurkassa nakyy &

1. Mene Time-tilaan ja paina ENTER-painiketta.

2. Valitse Alarm.

3. Muuta halytyksen tilaksi On.

4. Aseta halytysaika ja -paiva UP/DOWN-painikkeilla. Hyvaksy arvot painamalla
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ENTER-painiketta.
VINKKI: Ellet aseta paivamaaraa, halytys aktivoituu ko. hetkesta lahtien joka
I‘:;} paiva. Jos asetat paivamaaran, halytys aktivoituu ko. paivana ja sitten halytys
menee pois paalta (tilaksi off).

Poista halytys muuttamalla sen tilaksi Off.
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7. SUUNTO GOLF MANAGER

Suunto Golf Manager on ohjelmisto, joka parantaa Suunto G6:n toimivuutta. Voit
kayttaa sité tiedonsiirtoon, esimerkiksi pelitulosten siirtoon Suunto G6:n muistista
tietokoneelle. Kun olet siirtdnyt tiedot, voit helposti jarjestelld, katsella ja lisata tietoja.
Suunto Golf Manager -ohjelma toimitetaan CD-levylla yhdessa Suunto G6:n kanssa.
Voit myds ladata uusimman version osoitteesta www.suunto.com ftai
www.suuntosports.com. Tarkasta paivitykset sdanndllisesti, silld kehitdmme jatkuvasti
uusia toimintoja.

HUOM: Tarkista jarjestelmavaatimukset ja asennusohjeet CD-ROM:n
Q kannesta.

Suunto G6:n liittaminen Suunto Golf Manager -ohjelmistoon
Suunto G6 on liitetty Suunto Golf Manageriin PC-liitantédkaapelilla, joka tulee Suunto
G6:n mukana. Varmista ennen Suunto G6:n liittdmista, ettd olet asentanut Suunto
Golf Managerin.
Suunto G6:n liittdminen Suunto Golf Manageriin:
1. Yhdista datakaapeli tietokoneen ja Suunto G6:n vélille. Suunto G6 nayttaa tekstin
“DATA TRANSFER” (tiedonsiirto).

2. Napsauta Connect/Refresh.

HUOM: Pariston kayttdika lyhenee huomattavasti, jos Suunto G6 on pitkaan
I‘:;} litettynd datakaapeliin.
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Suunto Golf Managerin toiminnot
Suunto Golf Managerilla voit

luoda kenttia ja siirtdd ne Suunto G6:een

jakaa luomiasi kenttatietoja ja ladata muiden pelaajien luomia kenttia
suuntosports.com -Internet-sivuston kautta

muokata Suunto G6:een tallennettuja pelaaja- ja kenttatietoja PC:lla
siirtaa peli-/lyontitietoja Suunto G6:sta PC:lle

katsella ja analysoida peli- ja lyontitietoja PC:lla

muuttaa Suunto G6:n asetuksia

Lisatietoja saat Suunto Golf Managerin Helpista.
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8. SUUNTOSPORTS.COM

Suuntosports.com on kaikille Suunnon rannetietokoneiden kayttajille tarkoitettu Inter-
net-sivusto. Siella voit jakaa kokemuksia ja Suunto G6:lla koottuja tietoja muiden
kayttajien kanssa.
Suunto G6:n omistajana voit rekisteroitya ja paasta kayttamaan kaikia golfiin liittyvia
palveluita. Nama palvelut auttavat sinua saamaan enemman hydtya golfista ja
Suunto G6:sta.
Nain aloitat
1. Avaa yhteys Internetiin ja kdynnista verkkoselain.
2. Avaa www.suuntosports.com
3. Napsauta Register ja rekisterdi itsesi ja Suunto G6 -laitteesi. Voit muokata ja paivit-
tda henkildkohtaista MySuunto-profiiliasi vielda mydhemminkin. Rekisteroidyttyasi
siirryt automaattisesti suuntosports.com-kotisivulle, joka esittelee sivuston raken-
teen ja toimintaperiaatteen.
HUOM: Lue suuntosports.comin kayttdohjeet ennen rekisterditymista.
Suuntosports.com-sivustoa kehitetdan jatkuvasti ja sen sisalté voi néin ollen
muuttua.
Suuntosports.com sisaltda kolme aihekokonaisuutta kullekin urheilulajille: MySuunto
(minun Suuntoni), Communities (yhteisét) ja lajikohtaiset sivut.
MySuunto
Tama osio on tarkoitettu omia tietojasi varten. Taalla voit ladata tulos- ja kenttatietoja
seka tallentaa tietoa itsestasi ja Suunto-laitteestasi. Kun siirrat lokitiedostojasi (kuten
esim. pelatun kierroksen tiedot) MySuuntoon, ne naytetdan henkilokohtaisissa tie-
doissasi.

29



Sina paatat, kenelld on oikeus katsella tietoja, ja voit julkaista tuloksesi vertaillaksesi
niita ystaviesi tai muiden Suunto G6:n kayttajien tuloksiin.

MySuunto-osio sisaltdd myds henkilokohtaisen kalenterin, jonne voit merkité harjoit-
telutietoja.

Yhteis6t (Communities)

Communities-osiossa Suunto G6:n kayttajat voivat muodostaa tai hallita kayttajaryh-
mia. Voit esimerkiksi muodostaa kayttajaryhman ystaviesi kanssa ja jakaa tietoa tois-
tenne tuloksista, antaa toisillenne vinkkeja ja suunnitella tulevia peleja. Voit myos
anoa jasenyytta toisista ryhmista.

Kaikilla ryhmilld on oma kotisivunsa suuntosports.comissa. Sivulle voidaan laittaa
uutisia, kalentereita, ilmoitustauluja ym. vastaavia tietoja.

Lajikohtaiset sivut

Jokaisella urheilulajilla on oma lajikohtainen sivustonsa suuntosports.comissa. Ne
sisaltavat lajikohtaisia uutisia, ilmoitustauluja ja keskusteluryhmia. Voit ehdottaa hy6-
dyllisia golf-aiheisia linkkeja lisattavaksi seka ladata tietoa golfista ja pelivalineista.
Voit myos julkaista omia matkapaivakirjojasi ja kuvailla, suositella tai kommentoida
matkakohteita.
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9. HOITO JA PUHDISTUS

Suunto G6:n hoito

Tee vain tassa kayttdoppaassa mainitut hoitotoimenpiteet. Alé koskaan yrita purkaa
Suunto G6:ta tai huoltaa sita itse. Suojaa se iskuilta ja korkeilta Iampdtiloilta dlaka jata
sit pitkéksi aikaa suoraan auringonvaloon. Al4 hankaa Suunto G6:tta karheilla mate-
riaaleilla, koska ne voivat naarmuttaa lasia. Kun Suunto G6 ei ole kaytdssa, sailyta
sitd huoneenldammdssa, puhtaassa ja kuivassa paikassa.

Voit puhdistaa laitteen lampimalla vedelld kostutetulla pyyhkeella. Pinttyneet likatah-
rat voit poistaa miedolla saippualiuoksella. Alé altista laitetta voimakkaille kemikaa-
leille kuten bensiinille, puhdistusaineille, asetonille, alkoholille, hydnteiskarkotteille,
liimoille tai maaleille, silla ne vahingoittavat laitteen tiivisteita, kuorta ja ulkopintaa.

9.1. VESITIIVIYS

Suunto G6 on vesitiivis ja tayttda ISO-standardin (International Organization for stan-
dardization, www.iso.ch) 2281 vaatimukset. Vesitiiviyden lisdksi Suunto G6:ssa on
testausylipainemerkinta metrisyvyytena (30 m/100 jalkaa). Tama ei kuitenkaan vas-
taa sukellussyvyytta, vaan antaa viitteellisen painearvon, jossa ylipainetesti suoritet-
tiin.

Tama tarkoittaa sita, ettet voi sukeltaa yli 30 m:n (100 jalan) syvyyteen Suunto G6:n
kanssa. Sade, suihku, uiminen tai muu normaali vesikosketus eivat vaikuta laitteen
toimintaan. Ala kuitenkaan paina painikkeita veden alla missdan olosuhteissa.

l‘:;} HUOM: Suunto G6 -rannetietokoneita ei ole tarkoitettu sukelluskayttoon.

9.2.PARISTOJEN VAIHTAMINEN
Suunto G6 toimii kolmen voltin CR-litiumparistolla CR 2032. Pariston kaytto-
ika on arviolta 12 kuukautta riippuen pitkalti siitd, kuinka paljon rannetietokonetta kay-

31



tetdan lyontitietojen mittauksessa. Taysi paristo kestaa vahintddn 60 tuntia
yhtéjaksoista lydntitietojen mittausta.

Pariston alhaisen varaustason ilmaisin tulee nakyviin, kun pariston varauksesta on
jaljella noin 5-15 prosenttia. Tall6in paristo on vaihdettava. Erittéin kylma ilma saattaa
kuitenkin aktivoida alhaisen varaustason ilmaisimen, vaikka paristossa olisikin viela
riittavasti virtaa. Mikali pariston alhaisen varaustason ilmaisin tulee nakyviin yli 10°C:n
lampétilassa, paristo on vaihdettava.

I:;;l HUOM: Taustavalon toistuva kaytté vahentdd huomattavasti akkujen kaytto-

ikaa.

Voit vaihtaa paristot itse, jos teet sen ohjeiden mukaan ja valtat veden paastamista
paristotilaan tai tietokoneeseen. Kayta aina alkuperaisiad vaihtoparistosarjoja, jotka
sisaltdvat uuden pariston, pariston kannen ja tiivisterenkaan. Voit ostaa vaihtoparisto-
sarjan viralliselta Suunto-jalleenmyyjalta.
HUOM: Vaihda paristo omalla vastuullasi ja kayta alkuperaistéd Suunto-vaihto-
paristosarjaa. Suunto suosittelee paristojen vaihtamista virallisessa Suunto-
palvelussa.
HUOM: Kun vaihdat paristoa, vaihda myés paristolokeron kansi ja tiivisterengas. Al4
kayta vanhoja kappaleita.
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Pariston vaihtaminen:

1

2

. Aseta kolikko tai myyntipakkauksen mukana tuleva avaustytkalu Suunto G6:n

takakannen paristolokeron kannessa olevaan uraan.

. Kaanna kolikkoa/tydkalua vastapaivaan, kunnes se on samansuuntainen auki-

asennon merkin kanssa.

. Poista paristotilan kansi ja tiivisterengas ja havitd ne. Varmista, ettd kaikki pinnat

ovat puhtaat ja kuivat.

. Poista vanha paristo varovasti.
. Aseta uusi paristo paristolokeroon metallilapén alle siten, etta positiivinen puoli on

ylospain.

. Aseta tiivisterengas oikeaan asentoon, laita paristolokeron kansi paikalleen ja

k&anné sitd kolikolla/tybkalulla my6tapaivaan kunnes ura on kiinnimerkin (close)
kohdalla. Varmista, ettd kansi pysyy suorassa, kun kadannat sita. Ala kaytd voimaa
tai paina kantta kohtuuttoman kovaa.

I‘:;} HUOM: Paristoa vaihdettaessa on noudatettava erityista huolellisuutta, jotta

Suunto G6 sailyy vesitiiviind. Huolimaton pariston vaihto voi mitatéida laitteen
takuun.

mella.

Q HUOM: Voit avata ja sulkea paristolokeron kannen golfkengan piikkien kiristi-

VAROITUS: Tassa Suunto-tuotteessa on litiumparisto. Jotta tulipalon tai palovammo-
jen riski olisi vahaisin, ala pura, murskaa tai puhkaise akkua, ala kytke napoja oiko-
sulkuun tai havitad akkua polttamalla tai veteen pudottamalla. Vaihda vain valmistajan
maarittamiin paristoihin. Kierrata kaytetyt akut tai havitd ne asianmukaisesti.

Vaihtaessasi paristoa katso seuraavan sivun kuvia.
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HUOM: Aseta uusi paristo huolellisesti metallilapan alle.
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10. MAARITELMIA JA LASKENTASAANTOJA

Tama kappale selittdd Suunto G6:n kayttamia maaritelmia ja laskentakaavoja.
Taakseviennin pituus ilmaisee backswingin pituuden asteina.

Consistency index (toistettavuusluku) mittaa, kuinka tarkasti toistat samanlaisia
lyénteja. Mita alhaisempi luku, sen parempi. Consistency index tarkoittaa, ettd mitat-
tujen para-metrien valilld on vdhemman vaihtelua, mika puolestaan tarkoittaa, etta
tekniikkasi on vakaa. Suunto G6 -testi tarjoaa tilastollisesti vertailtavissa olevan tulok-
sen, joka perustuu ennalta maaritettyyn lyontimaaraan tietylla mailalla.

Course HCP/slope on pelitasoitus sille kentalle ja tiille, jolta pelaat. Kenttdkohtainen
tasoitus lasketaan tasoitusluvustasi seuraavan kaavan mukaisesti:

COURSE HCP = (PELAAJAN TASOITUSLUKU X SLOPE-LUKU) /113 + (COURSE
RATING -LUKU - PAR)

9-reikaisilla kentilla par kerrotaan kahdella.

Course Rating -luku (C.R.) kuvaa kentan vaikeutta tasoituksettomalle pelaajalle (0-
tasoitus), kun kenttd on normaalissa kunnossa ja sda on normaali. Course rating
-lukua kaytetaan pelitasoituksen laskemiseen tietyille tiille.

Vaylaosuma (FIR) kertoo, osuiko avauslyontisi vaylalle. Se rekisterdidaan vain
rei'ille, joiden par on yli 3. (Par 3 -rei'illda avauslyénnin on osuttava griinille.)
Vaylaosumaprosentti lasketaan seuraavan kaavan mukaisesti:

MERKATUT VAYLAOSUMAT / REIAT, JOILLA VAYLAOSUMAN LYOMINEN ON
MAHDOLLISTA

Griiniosuma (GIR) maarittad kykysi saavuttaa griini tietylla lyontimaaralla, jolloin
sinulla on ainakin 2 puttia jaljella parin pelaamiseen.

GIR-prosentti lasketaan seuraavan kaavan mukaisesti:
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LYONNIT - PUTIT = PAR - 2 TAl VAHEMMAN JAETTUNA PELATUILLA REI'ILLA.

Handicap index on kotikenttasi yllapitama tarkka tasoitus. Se maaritetaan luvulla,
jonka tarkkuus on yksi desimaali, ja se kertoo, millainen tuloksentekokykysi on.
Index kertoo tietyn reidn vaikeusasteen. Kentan vaikeimman reian indeksi on 1 ja
helpoimman 18.

Match (reikéapeli). Pelaaja, jolla on korkeampi tasoitus, saa tasoituksena pelitasoituk-
sien erotuksen niilla rei'illa, joihin hanella on oikeus (maaritetdan indexin perusteella).
Esimerkki: Jos pelaaja A:n tasoitus on 20 ja pelaaja B:n tasoitus 15, pelaaja A saa
tasoitusta yhden lydnnin viidella vaikeimmalla reialla.

Voittaja on se, joka on voittanut eniten reikia. Peli loppuu, kun tappiolla oleva pelaaja
ei voi voittaa tarpeeksi reikia, jotta tasapeli johtajan kanssa olisi mahdollinen. Tassa
tapauksessa:

» Voittajan kokonaispistemaara on molempien pelaajien voittamien reikien maaran

erotus.

» Havigjan kokonaispistemaara on loppuun pelaamattomien reikien maara.
Esimerkki: Jos pelaaja A johtaa 3 pisteella 15. reian jalkeen ja voittaa 16. reian, peli
paattyy. Tulos on 4/2 pelaaja A:n hyvaksi. Voittajan pisteet ilmoitetaan aina ensin.
Rytmi ilmaisee keston swingin yldasennosta osumaan (downswing) tempoon verrat-
tuna. Jos rytmisi on esimerkiksi 20%, downswing kest&a viidesosan temposta.
Stableford (pistebogey)

Pisteet lasketaan seuraavan kaavan mukaisesti:

PISTEBOGEY-PISTEET = 2 + (REIAN PAR + TASOITUS - LYONNIT)

Sand save maarittaa, ettd pelaaja on onnistunut palaamaan hiekkaesteesta ja paat-
tamaan reian yhdella putilla.
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HUOM! Sand save huomioi kaikki reiat, joissa on hiekkaestemerkki. Sailyt-
Q téaksesi oikean sand save -prosenttiluvun, sinun on sybtettava hiekkaeste-

merkinnat oikein. Muuten Sand save -prosenttina nakyy 100%.
Sand save ei erottele ly6tyjen puttien lukumaaraa. Siten se ei maarita, saatiinko sand
save griinibunkkerista, ellet merkitse vain griinibunkkereita.
Laskennassa kaytetdan seuraavaa kaavaa:
SANDSAVE% = SAND SAVE -MERKINNA'I"‘/ (REIKIEN LUKUMAARA, JOISSA ON
SAND SAVE — TAI HIEKKAESTEMERKINTOJA) X 100 %
Slope rating kuvaa radan suhteellista vaikeutta tasoituksella pelaavalle pelaajalle.
Nopeus ilmaisee mailan paan lasketun nopeuden.
Strokeplay (tasoituksellinen lyéntipeli)
Tulos lasketaan seuraavan kaavan mukaisesti:
NETTOLYONNIT = REIAN LYONNIT - TASOITUS
Tempo ilmaisee lyonnin keston (sekunteina), mitattuna mailan liikkeelle 1ahdosta sen
osumaan.
Up and down: Jos olet pelannut reian pariin kdyttden vain yhden putin.
Prosentti lasketaan seuraavan kaavan mukaisesti:
UP AND DOWN -MERKINNAT X 100 / REIKIEN LUKUMAARA, JOILLA UP AND
DOWN OLI MAHDOLLINEN
Up and down on mahdollinen, jos:
REIAN TULOS - PUTIT = PAR - 1
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11. VIANETSINTA

Vikailmoitukset ja niiden syyt on lueteltu alla.

BATTERY LOW / DISABLED, BATTERY LOW: Pariston varaus on vahissa ja se
pitda vaihtaa. Kun pariston varaustaso on heikko, lyontitietojen mittaus on estynyt,
mutta muut toiminnot toimivat.

HOLE xx MEMORY FULL: Olet tallentanut tdméan reidn osalta enimmaismaaran tie-
toja.

INVALID UP&DOWN: Lyontimaara on yli parin.

MEMORY FULL: Muistiin on jo tallennettuna 20 pelia ja muisti on tdynna. Vaihtoehtoi-
sesti muistiin on jo tallennettu 10 kenttaa. Poista pelit/kenttd Memory-tilassa saadak-
sesi lisda muistitilaa.

NO COURSES IN MEMORY: Et ole tallentanut Suunto G6:n muistiin ainuttakaan
kenttaa.

NOTHING TO ERASE: Ko. reidlle ei ole merkintdja, joita voisi poistaa.

SWING MEMORY FULL: Senhetkisen harjoituskerran lyontimuisti on tdynna. Aloita
uusi harjoitus.

SWING SESSIONS FULL: Muistiin on tallennettu yli 20 testi- tai harjoituskertaa ja
muisti on tdynna. Poista vanhoja testeja tai harjoituksia Memory-tilassa saadaksesi
liséd muistitilaa.

38



12. TEKNISET TIEDOT

Kayttdlampdtila -20 C° - + 50 C°
Sailytyslampétila -30 C° - +60 C°
Paino 55 g

Vesitiiviys 30 m / 100 jalkaa
Mineraalikristallilasi

Alumiinikotelo

Helposti vaihdettava paristo CR2032
PC-liitanta USB-liittimella
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13. EHDOT

Copyright

Tama julkaisu sisaltdineen on Suunto Oy:n omaisuutta ja tarkoitettu ainoastaan tarjo-
amaan Suunto Oy:n asiakkaille Suunto G6 -tuotteisiin liittyvia tietoja ja ohjeita. Tata
julkaisua ei saa kayttaa tai jakaa muihin tarkoituksiin tai kopioida tai jaljentaa millaan
tavalla ilman Suunto Oy:n kirjallista lupaa.

Suunto Oy pyrkii siihen, etta tédssa julkaisussa olevat tiedot ovat mahdollisimman kat-
tavat ja oikeelliset. Suunto Oy ei kuitenkaan myoénna asiasta mitdan takuuta. Oikeu-
det julkaisun sisaltéon tehtaviin muutoksiin pidatetdan. Taman julkaisun uusin versio
voidaan aina ladata osoitteesta www.suunto.com.

Copyright © Suunto Oy 4/2005

TAVARAMERKIT

Suunto, Wristop Computer, Suunto G6, Replacing Luck seka niiden logot ovat Suunto
Oy:n rekisterdityja tai rekisterdimattomia tuotemerkkeja. Kaikki oikeudet pidatetaan.
CE-YHDENMUKAISUUS

CE merkki osoittaa tuotteen noudattavan Euroopan Unionin EMC-direktiivia 89/336/
EEC.

1ISO 9001 -YHDENMUKAISUUS

Suunto Oy:n noudattama laatujarjestelma on ISO 9001 -laadunvarmistusstandardin
mukainen (laatusertifikaatti nro 96-HEL-AQ-220). Sertifikaatin myontada Det Norske
Veritas.
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- Havita laite elekroniikkaromulle tarkoitetulla tavalla. Al laita laitetta kotita-
,IE-_*.! lousjatteiden sekaan. Halutessasi voit palauttaa laitteen 1&8himmalle
i, Suunto-jalleenmyyjallesi.
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14. VASTUURAJOITUKSET

Mikali tassa tuotteessa ilmenee materiaali- tai valmistusvikoja, Suunto Oy valintansa
mukaan joko korjaa viat tai vaihtaa vioittuneet osat maksutta kahden (2) vuoden kulu-
essa tuotteen ostopaivasta.

Tama takuu koskee vain alkuperaistd ostajaa ja kattaa vain materiaali- tai valmis-
tusviat, jotka iimenevat normaalikaytossa takuuaikana.

Tama takuu ei kata hihnaa, paristoa, pariston vaihtoa, vikoja tai vahinkoja, jotka johtu-
vat onnettomuudesta, tuotteen vaarinkaytdsta tai huolimattomasta kasittelysta, tuot-
teeseen tehdyistd muutoksista tai parannuksista, tuotteen kaytosta muuhun
tarkoitukseen kuin siihen, jota varten se on suunniteltu, tai muusta syysta, joka ei
kuulu tdman takuun piiriin.

Tuotteelle ei mydnnetd muita kuin edellamainitut takuut.

Asiakas saa korjata tuotetta takuuaikana, jos hanella on tdhan Suunto Oy:n asiakas-
palveluosaston myéntama lupa. Suunto Oy tytaryhtidineen ei ole velvollinen korvaa-
maan valittdmia tai valillisida vahinkoja, jotka aiheutuvat tuotteen kaytosta tai
kyvyttémyydesta kayttaa tuotetta.

Suunto Oy tytaryhtidineen ei ole vastuussa taman laitteen kaytdn kolmansille osapuo-
lille aiheuttamista vahingoista tai menetyksista.
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Model of Serial
Wristop computer: number:

Date of purchase

Place of purchase/Store name

Store City._____ Store Country

Store stamp with date of purchase

Name

Address

City. Country.
Telephone E-mail

Signature
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